
Biblioteca Archimede
Piazza Campidoglio 50

Settimo Torinese 

28 E 29 GENNAIO 2026

ATTIVITÀ GRATUITE
PER LA SCUOLA SECONDARIA 

DI SECONDO GRADO

IN COLLABORAZIONE CON



MERCOLEDÌ 28/01
e
GIOVEDÌ 29/01

Per le SCUOLE SECONDARIE 
DI SECONDO GRADO

Due mattinate con:

Laboratori Roblox con Mekit Studio 
Laboratori di Gioco da tavolo con Rugerfred
Conferenze sulle professioni impegnate nelle

produzioni videoludiche: producer, game developer, audio
director o AI programmer.

IL PROGRAMMA



ISCRIVI LA TUA CLASSE!

eventi.archimede@fondazione-ecm.it / 
345 581 09 75 / www.bibliotecarchimede.it

Ufficio Eventi e Progetti Culturali Fondazione ECM

Per effettuare la pre-iscrizione alle attività per
le scuole, clicca il link sottostante e compila il
modulo con i dati della classe

CLICCA QUI

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfgFuQhvP3V--0iOwVXRxeK9d_pBOs09i9E3eink_bdzqvLMQ/viewform?usp=sharing&ouid=116496122420397219662


CHE COS’È UNA JAM?



La GGJ è il più grande evento di sviluppo
videoludico al mondo. 
Vanta decine di migliaia di partecipanti
(jammers) in centinaia di siti fisici e virtuali
in oltre cento Paesi a livello globale. 

UN EVENTO INTERNAZIONALE

28 GENNAIO - 1 FEBBRAIO 2026



Un evento rivolto a tutte le età, con particolare
attenzione ai giovani e agli adulti interessati alla
tecnologia e all'innovazione.

L’evento è completamente gratuito. 

Dopo il successo del 2025, anche nel 2026 la
sede per l’area Metropolitana di Torino sarà la
Biblioteca Archimede di Settimo Torinese.



ITALIA - TORINO

Evento organizzato da:

In collaborazione con:


